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VERBO

Principios y conceptos
propios de la tecnologia asi
como momentos de la historia

Apropiadamente las
Herramientas Tecnoldgicas y
los contenidos digitales en mi

Apropiadamente las
Herramientas Tecnolégicas y
los contenidos digitales como

Herramienta, Tecnoldgicas
(TIC) para adquirir
informacion e incorporarla de

Herramientas Tecnoldgicas y
aplicaciones informéticas
para consultar y expresar

que le han permitido al|formacion académica y |apoyo en la solucibn de | manera significativa a mis | desarrollo y evolucién de la
hombre transformar el | personal. problemas planteados. formacion  académica vy | Tecnologiay la informéatica.
entorno para resolver socioeconémica

problemas y satisfacer

necesidades.

Técnicas y conceptos de otras | Herramientas Tecnoldgicas 'y | Problemas propios del | Herramientas Tecnoldgicas y

disciplinas que se han | aplicaciones informéticas en | entorno, susceptibles de ser | aplicaciones informaticas en

empleado para la generacién
y evolucibn de sistemas
tecnolégicos(alimentacion,
servicios  publicos, salud,
transporte)

desarrollo de formacion
académicas (consultas,
talleres) y social.

resueltos a través de
soluciones tecnoldgicas

el desarrollo y actuar como
miembro de la sociedad

El funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas
tecnologicos con su utilizacion
segura.

La Transformacion de los
recursos naturales con el
desarrollo tecnolégico y su
impacto en el bienestar de la
sociedad

Las tecnologias de Ila
informacién y comunicacion
para apoyar los procesos de
aprendizaje y actividades
personales (recolectar,
seleccionar, organizar vy
procesar informacion).
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Herramientas y equipos de
manera segura para construir

modelos, maquetas y
prototipos.
Instrumentos para medir

diferentes magnitudes fisicas.

Como en el uso de artefactos,
procesos 0 sistemas
tecnoldgicos, existen
principios de funcionamiento
gue los sustentan.

Como en el uso de artefactos,
procesos 0 sistemas
tecnolégicos, existen
principios de funcionamiento
gue los sustentan.

Estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en
diferentes contextos.

Fallas en artefactos, procesos
y sistemas tecnoldgicos,
siguiendo procedimientos de
prueba 'y descarte, vy
propongo estrategias de
solucién.

Sobre posibles acciones que
puedo realizar para preservar
el ambiente, de acuerdo con
normas y regulaciones

Con ejemplos el concepto de
sistema e indico  sus
componentes y relaciones de
causa efecto.
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El rol de la alimentacion en el
funcionamiento automatico de
algunos sistemas.

Procesos sencillos de
innovaciobn en mi entorno
como solucion a deficiencias
detectadas en productos,
procesos y sistemas
tecnoldgicos.

En equipo para la generacion
de soluciones tecnoldgicas.
Soluciones tecnoldgicas a
nuevos contextos y
problemas.

Graficos, bocetos y planos en
diferentes actividades.
Representaciones  graficas
tridimensionales de mis ideas
y disefios.

Los costos y beneficios antes
de adquirir y utilizar artefactos
y productos tecnolégicos.

En discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnolégicos.

En la gestion de iniciativas en
favor del medio ambiente, la
salud y la cultura (Jornadas de
recoleccion de materiales

reciclables, vacunacion,
bazares, festivales,...)
Comportamientos legales

relacionados con el uso de los
recursos naturales
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Alternativas tecnolégicas
apropiadas, utilizando
criterios

adecuados(eficiencia,
seguridad, consumo, costo)

Ejemplos de transformaciéon y
utilizacion de fuentes de
energia en determinados
momentos historicos.
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CLASIFICACION DE ESTANDARES TECNOLOGIA E INFORMATICA: TAXONOMIA DE BLOOM

EXPRESO Principios y conceptos propios de Tecnologia
e Informatica asi como momentos de la historia que le
han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades. G8°-P1

trascendentales
en su contexto

IDENTIFICO Innovaciones e inventos
para la sociedad, los ubico y explico
histérico. G8°-P1

RECONOZCO Algunos artefactos,
principios cientificos y técnicos que
creacion. G8°-P2

conceptos y
permitieron su

RECONOCE el funcionamiento de sistemas tecnolégicos
utilizando conceptos de sistema, subsistemas, entradas,
salidas, procesos y recursos G8°-P2

ANALIZO las razones por las cuales la evolucion de
técnicas, procesos, herramientas y materiales, han
contribuido a mejorar la fabricacion de artefactos y
sistemas tecnoldgicos a lo largo de la historia. G8- P1

IDENTIFICO y describo artefactos que se utilizan hoy y
gue no se empleaban en épocas pasadas. G8-P2

ANALIZO diversos puntos de vista e intereses
relacionados con la percepcién de los problemas y las
soluciones tecnologicas, y los tomo en cuenta en mis
argumentaciones. G8-P2

DESCRIBO con ejemplos, conceptos propios del
conocimiento tecnolégico tales como tecnologia,
procesos, productos, sistemas, servicios, artefactos,
herramientas, materiales, técnica, fabricacion vy
produccion. G8°-P1

IDENTIFICA las herramientas y la importancia que ha
tenido para la sociedad; las ubica y explica en su
contexto histérico. G8°-P1

APLICA las caracteristicas basicas de las partes del
computador como Hardware y software y las pone en
practica para la realizacién de trabajos escritos. G8°-P1

RECONOZCO en algunos artefactos, conceptos y
principios cientificos y técnicos que permitieron su
creacion. G8°-P2

ILUSTRO con ejemplos la relacion que existe entre
diferentes factores en los desarrollos tecnolégicos
(peso, costo, resistencia, material, etc.). G8°-P2

DESCRIBO casos en los que la evolucién de las
ciencias ha permitido optimizar algunas de las
soluciones tecnoldgicas existentes

IDENTIFICA los elementos de la ventana de Microsoft
Excel, como los mendus, las barras, el area de trabajo y
las herramientas mas utilizadas y sus funciones. G8°-
P2

PARTICIPO de las actividades practicas y trabaja de
forma organizada en la sala de informética. G8°-P1

ESTABLEZCO buenas relaciones con mis compafieros
de aula. G8°-P1

PRESENTO tareas y trabajos bien y a tiempo y asume
una actitud adecuada para la clase. G8°-P1

PRESENTO tareas y trabajos bien y a tiempo y asume
una actitud adecuada para la clase. G8°-P1

UTILIZO responsable y autébnomamente las
Tecnologias de la informacién y la Comunicacion (TIC)
para aprender, investigar y comunicarme con otros en
el mundo. G8°-P2

ACEPTO las sugerencias y opiniones de profesores y
compairieros. G8°-P2

ESTABLEZCO buenas relaciones con mis compareros
de aula. G8°-P2

CUMPLIMIENTO con la realizacién y entrega oportuna
actividades de clase. G8°-P3

CONTRIBUYO al buen desarrollo de las actividades
de clase. G8°-P3
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IDENTIFICO el concepto de ciencia y tecnologia y hace
comparaciones entre los mismos para poder diferenciar
cada término.G8-P1

DESCRIBO las TIC, tecnologias de la informacion y la
comunicacién, para apoyar mis procesos de aprendizaje
y actividades personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacién). G8°-P3

UTILIZO las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, para apoyar mis procesos de aprendizaje
y actividades personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacion G8°- P3

IDENTIFICA diferentes temas y tematicas que se pueden
desarrollar como temas de investigacion. G8°- P3

ANALIZO las razones por las cuales la evolucion de
técnicas, procesos, herramientas y materiales, han
contribuido a mejorar la fabricacion de artefactos y
sistemas tecnologicos a lo largo de la historia. G9°- P1

RECONOZCO que es un proceso tecnologico y sus fases
con el fin de brindar soluciones a problemas de su
entorno. G9°- P1

IDENTIFICO que es una pagina web, sus caracteristicas,
de igual manera reconoce los peligros de las redes
sociales y sus diferentes. G9°- P1

EXPLICO con ejemplos el concepto de sistema e indico
sus componentes y relaciones de causa efecto. G9°- P2

UTILIZO las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para apoyar mis procesos de aprendizaje

UTILIZO las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion). G8°-P3

EJEMPLIFICO como en el uso de artefactos, procesos
0 sistemas tecnoldgicos, existen principios de
funcionamiento que los sustentan. G8°-P3

IDENTIFICO y formulo problemas propios del entorno
gue son susceptibles de ser resueltos a través de
soluciones tecnoldgicas. G8°-P3

ADAPTO soluciones tecnoldgicas a nuevos contextos y
problemas. G8°-P3

ANALIZO y expongo razones por las cuales la
evolucion de técnicas, procesos, herramientas y
materiales, han contribuido a mejorar la fabricacion de
artefactos y sistemas tecnolégicos a lo largo de la
historia. G9°-P3

EXPLICO técnicas y conceptos de otras disciplinas que
se han empleado para la generacion y evolucion de
sistemas tecnoldgicos (alimentacion, servicios publicos,
salud, transporte) G9°-P3

RECONOZCO en algunos artefactos, conceptos y
principios cientificos y técnicos que permitieron su
creacion. G9°-P3

ACEPTO las sugerencias y opiniones de profesores y
companeros. G8°-P3

ESTABLEZCO buenas relaciones con mis
comparieros de aula. G8°-P3

DISFRUTO de las actividades desarrolladas dentro de
las clases. G9°-P3

ACEPTO las sugerencias y opiniones de profesores y
compaineros.
Establezco buenas relaciones con mis compafieros de
aula. G9°-P3

PRESENTO tareas y trabajos bien y a tiempo y asume
una actitud adecuada para la clase. G9°-P3

PARTICIPO en equipos de trabajo para desarrollar y
probar proyectos que involucran algunos componentes
tecnoldgicos. G9°-P2

CONTRIBUYO al buen desarrollo de las actividades
de clase. G9°-P2

ACEPTO las sugerencias y opiniones de profesores y
compaiieros. G9°-P2

ESTABLEZCO buenas relaciones con mis
compaineros de aula. G9°-P2

DISPOSICION en el cumplimiento con la realizacion y
entrega oportuna actividades de clase. G9°-P3
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y actividades personales (recolectar, seleccionar, | ILUSTRO con ejemplos la relacion que existe entre | CONTRIBUYO al buen desarrollo de las actividades

organizar y procesar informacion). G9°- P2 diferentes factores en los desarrollos tecnoldgicos | de clase G9°-P3
(peso, costo, resistencia, material, etc.). G9°-P3
ENUMERA y Describe las TIC, tecnologias de la ACEPTO las sugerencias y opiniones de profesores y
informacion y la comunicacion, para apoyar mis procesos compairieros. G9°-P3
de aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion). G9°- P3 ESTABLEZCO buenas relaciones con mis

compairieros de aula. G9°-P3
IDENTIFICA diferentes temas y tematicas que se pueden

desarrollar como temas de investigacion para el proyecto
de la feria de la ciencia, la cultura y la tecnologia. G9°-
P3
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COMPONENTE TECNICO CIENTIFICO
Area: Tecnologia e Informatica.
2025

CICLO: 4 Grado: 8°y 9°
PLAN DE AREA

Al terminar el ciclo 4 los estudiantes del grado Octavo y Noveno de la Institucién Educativa Sebastian de Belalcazar, estaran en capacidad de Relacionar
los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en diversas culturas ademas tiene en cuenta las normas de mantenimiento y utilizacion
de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de su entorno para su uso eficiente y seguro.

GRADO 8°
Reconoce principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para

resolver problemas y satisfacer necesidades.

GRADO 9°
Desarrolla las diferentes competencias en el manejo de las herramientas de tecnologia, informacién y comunicacién por medio del trabajo por proyectos

gue nos lleven al reconocimiento, familiarizacion de la web 2.0 y herramientas ofiméticas
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NIVEL DE DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Naturaleza y Evolucién
de la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Tecnologia, innovacion,
invencion y
descubrimiento

Solucién de problemas
con Tecnologia

Tecnologiay sociedad.

N1 N1 N1 N1 N1

Explico, con ejemplos, | Utilizo eficientemente la | Identifico cambios para mejorar | Comparo distintas soluciones | Analizo y explico la influencia
conceptos propios del | tecnologia en el aprendizaje de | artefactos, procesos y sistemas | tecnologicas frente a un |de las tecnologias de la
conocimiento tecnolégico | otras disciplinas (artes, | existentes e incide de manera | mismo problema segun sus | informacion y la
tales como tecnologia, | educacion fisica, matematicas, | significativa en el caracteristicas, comunicacion en los cambios
procesos, productos, | ciencias). Desarrollo de productos y | funcionamiento, costos Yy | culturales, individuales vy
sistemas, Servicios, Servicios. eficiencia. sociales, asi como los
artefactos, herramientas, intereses de grupos
materiales, técnica, sociales en la producciéon e
fabricacion y produccion. innovacion tecnologica

N2 N2 N2 N2 N2

Reconozco  principios vy | Utilizo responsable y | Involucro nuevas tecnologias en | Participo con mis | Analizo diversos puntos de
conceptos propios de la autébnomamente las | la combinacibn de las ya | compaferos en la definicion | vista e intereses relacionados
Tecnologia, asi como | Tecnologias de la Informacion | existentes para nuevos Usos. de roles y responsabilidades | con la percepcion de los

momentos de la historia que
le han permitido al hombre
transformar el entorno para
resolver problemas y
satisfacer necesidades.

y la Comunicacion (TIC) para
Aprender, investigar y
comunicarme con otros en el
mundo.

en el desarrollo de proyectos
en tecnologia.

problemas y las soluciones
tecnolégicas y los tomo en
cuenta en mis
argumentaciones.

N3

Explico, con ejemplos,
conceptos propios del
conocimiento

tecnolégico tales como
tecnologia, procesos,
productos, sistemas,
Servicios, artefactos,
herramientas, materiales,
técnica,

Fabricacién y produccion.

N3

Analizo y aplico
las normas de
seguridad que se
deben tener en cuenta
para el uso de algunos
artefactos, productos y

sistemas tecnoldgicos.

N3

Analizo las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de transformacion de
los recursos naturales en
productos y sistemas

tecnolégicos (por ejemplo, un
basurero o una represa).

N3

Identifico y formulo
problemas propios del
entorno, susceptibles de ser
resueltos con soluciones
basadas en la tecnologia.

N3

Analizo diversos puntos de
vista e intereses relacionados
con la percepcion de los
problemas y las soluciones
tecnolégicas, y los tomo en
cuenta en mis
argumentaciones.
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N4

Identifico artefactos basados
en tecnologia digital vy
describo el

Sistema binario utilizado en
dicha tecnologia.

N4

Utilizo instrumentos
tecnolégicos para realizar
mediciones e identifico

algunas fuentes de error en
dichas mediciones.

N4
Mantener e incrementar el
interés de los estudiantes a

través de procesos flexibles y
creativos.

N4

Distingue las herramientas
tecnolégicas como aparatos,
equipos y programas para el
manejo de la informacion.

N4

Analizo y explico la influencia
de las tecnologias de la
Informacion y la
comunicacion en los cambios
culturales, individuales vy
sociales, asi como los
intereses de grupos sociales
en la produccion e innovacion
tecnolégica.

N5 N5 N5 N5 N5
Explico con ejemplos | Utilizo responsable y | Adelanto procesos sencillos de | Disefio, construyo y pruebo | Utilizo las tecnologias de
el concepto de sistema | autbnhomamente las | innovacion en mi entorno prototipos de artefactos y | lainformaciony la
indico sus componentes | Tecnologias de la como solucion a deficiencias | procesos como respuesta a | comunicacion,para apoyar
y relaciones de causa efecto. | Informacion y la Comunicacion | detectadas en productos, | una necesidad o problema, | mis procesos de aprendizaje
(TIC) para aprender, investigar | procesos y sistemas | teniendo en cuenta las |y actividades personales
y comunicarme con otros en el | tecnoldgicos. restricciones y | (Recolectar, seleccionar,
mundo. especificaciones planteadas. | organizary procesar
informacion).
N6 N6 N6 N6 N6
llustro con ejemplos el | Utilizo correctamente | Participo en discusiones | Reconozco y utilizo algunas | Explico el ciclo de vida de
significado e importancia de | elementos de  proteccion | sobre el uso racional de | formasde organizaciéon del | algunos productos
la calidad en la produccion de | cuando algunos artefactos tecnoldgicos | trabajo para solucionar | tecnoldgicos y evalio las
artefactos tecnolégicos. involucro artefactos y procesos | y de sus innovaciones problemas con la ayuda de la | consecuencias de su

tecnolégicos en las diferentes
actividades que realizo (por
ejemplo, en deporte uso
cascos, rodilleras, guantes,
etc.).

tecnologia.

prolongacion.
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CONTENIDOS Y TEMAS POR GRADO
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General: Reconoce principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

General: Reconoce y hace uso correcto de las herramientas y elementos de la web 2.0 para recrear y construir sus tareas e ideas escolares.

— (S) Reconoce de manera apropiada y responsable conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades
_ (S) Reconoce de manera apropiada y hace uso correcto de las herramientas y elementos de la web 2.0 para recrear y construir sus tareas e ideas escolares.

_ (A) Identifica de manera adecuada y responsable conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades
_ (A) Identifica de manera adecuada y hace uso correcto de las herramientas y elementos de la web 2.0 para recrear y construir sus tareas e ideas escolares.

_ (B) Identifica Basicamente y responsable conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades
_ (B) Identifica Basicamente y hace uso correcto de las herramientas y elementos de la web 2.0 para recrear y construir sus tareas e ideas escolares.

_ (b) Presenta dificultad para identificar conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades
_ (b) Presenta dificultad en el uso correcto de las herramientas y elementos de la web 2.0 para recrear y construir sus tareas e ideas escolares.
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General: Reconoce el concepto de tecnologia, las TIC y cémo estas han influido en las diversas formas de producciéon que han hecho posible los cambios sociales,
culturales, politicos, tecnol6gicos, econémicos, y al mismo tiempo identifica herramientas ofimaticas para la realizacion de trabajos desarrollados en clase.

— (S) Identifica y describe de manera apropiada el concepto de tecnologia, las TIC y cdmo estas han influido en las diversas formas de produccion que han
hecho posible los cambios sociales, culturales, politicos, tecnolégicos, econémicos, y al mismo tiempo identifica herramientas ofimaticas para la realizacion de
trabajos desarrollados en clase.

_ (A) Identifica de manera adecuada el concepto de tecnologia, las TIC y como estas han influido en las diversas formas de produccién que han hecho posible
los cambios sociales, culturales, politicos, tecnolégicos, econdmicos, y al mismo tiempo identifica herramientas ofimaticas para la realizacion de trabajos
desarrollados en clase.

_ (B) Reconoce basicamente el concepto de tecnologia, las TIC y como estas han influido en las diversas formas de produccion que han hecho posible los
cambios sociales, culturales, politicos, tecnoldgicos, econémicos, y al mismo tiempo identifica herramientas ofimaticas para la realizacion de trabajos
desarrollados en clase

_ (b) Presenta dificultad para reconocer el concepto de tecnologia, las TIC y cémo estas han influido en las diversas formas de produccién que han hecho posible
los cambios sociales, culturales, politicos, tecnolégicos, econémicos, y al mismo tiempo identifica herramientas ofimaticas para la realizacion de trabajos
desarrollados en clase
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General: Identifica los diferentes temas y teméticas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la feria de la ciencia, la cultura y
la tecnologia y de igual forma y los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofimaticas.

- (S) Identifica de manera clara apropiada los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la
feria de la ciencia, la cultura y la tecnologia y de igual forma y los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofimaticas.

- (A) Identifica de manera adecuada los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la feria
de la ciencia, la cultura y la tecnologia y de igual forma y los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofiméaticas.

- (B) Identifica Basicamente los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacién para el proyecto de la feria de la
ciencia, la cultura y la tecnologia y de igual forma y los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofimaticas.

- (b) Presenta dificultad para expresar los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la
feria de la ciencia, la cultura y la tecnologia y de igual forma y los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofimaticas.
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General: Reconoce las diferentes competencias en el manejo de las herramientas ofimatica y procesos tecnolégicos que contribuyen al reconocimiento y
familiarizacion en la practica y manejo de la web 2.0.

(S) Reconoce de manera apropiada y clara las diferentes competencias en el manejo de las herramientas ofimatica y procesos tecnolégicos que
contribuyen al reconocimiento y familiarizacion en la practica y manejo de la web 2.0.

(A) ldentifica de manera adecuada las diferentes competencias en el manejo de las herramientas ofimatica y procesos tecnolégicos que contribuyen al
reconocimiento y familiarizacion en la practica y manejo de la web 2.0.

(B) Identifica Basicamente el Computador, proceso de evolucion, ventajas y desventajas de la tecnologia y sus implicaciones actuales.

(b) Presenta dificultad en las diferentes competencias en el manejo de las herramientas ofimatica y procesos tecnolégicos que contribuyen al
reconocimiento y familiarizacion en la practica y manejo de la web 2.0.
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General: Desarrollar las diferentes competencias en el manejo de las Tics, tecnologia, informacion y comunicacion por medio del trabajo realizado en clase que
nos lleven al conocimiento de las herramientas ofiméaticas y del uso adecuado de las web 2.0

- (S) Identifica y describe de manera clara, las diferentes competencias en el manejo de las Tics, tecnologia, informacion y comunicacioén por medio del
trabajo realizado en clase que nos lleven al conocimiento de las herramientas ofimaticas y del uso adecuado de las web 2.0_

- (A) Identifica de manera adecuada las diferentes competencias en el manejo de las Tics, tecnologia, informacion y comunicacién por medio del trabajo
realizado en clase que nos lleven al conocimiento de las herramientas ofimaticas y del uso adecuado de las web 2.0

- (B) Reconoce basicamente las diferentes competencias en el manejo de las Tics, tecnologia, informacion y comunicacion por medio del trabajo realizado
en clase que nos lleven al conocimiento de las herramientas ofimaticas y del uso adecuado de las web 2.0

- (b) Presenta dificultad para las diferentes competencias en el manejo de las Tics, tecnologia, informacién y comunicacion por medio del trabajo realizado
en clase que nos lleven al conocimiento de las herramientas ofimaticas y del uso adecuado de las web 2.0
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General: Identifica los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la feria de la ciencia, la cultura y
la tecnologia, de igual forma los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofimaticas y aplicaciones en la web.

- (S) Identifica de manera clara los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la feria de
la ciencia, la cultura y la tecnologia, de igual forma los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofiméticas y aplicaciones en la web.

- (A) Identifica de manera adecuada los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la feria
de la ciencia, la cultura y la tecnologia, de igual forma los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofimaticas y aplicaciones en la web.

- (B) ldentifica Basicamente los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacion para el proyecto de la feria de la
ciencia, la cultura y la tecnologia, de igual forma los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofimaticas y aplicaciones en la web.

- (b) Presenta dificultad los diferentes temas y tematicas que se pueden desarrollar como temas de investigacién para el proyecto de la feria de la ciencia,
la cultura y la tecnologia, de igual forma los aplica en el uso adecuado de las herramientas ofiméticas y aplicaciones en la web.
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MODELO PEDAGOGICO INTEGRAL CON ENFASIS EN LO SOCIAL.

Metas: Crecimiento del individuo para la produccion social

Método: Enfasis en el trabajo social colaborativo para el aprendizaje significativo.
Desarrollo: Progresivo y secuencial impulsado por el aprendizaje de las ciencias
Contenidos: Cientifico - técnico

Relacion Maestro — Alumno: Bidireccional.

La metodologia de la institucion se enfoca en el trabajo colaborativo y aprendizajes significativos. Donde el estudiante desarrolla su personalidad y
sus capacidades cognitivas en torno a las necesidades sociales y el docente es un investigador que convierte su aula en un taller donde se busca
solucién a los problemas para mejorar la calidad de vida de la comunidad.

La evaluacioén es cualitativa y puede ser individual o colectiva. Se da preferencia a la autoevaluacion y coevaluacion, pues el trabajo es principalmente
solidario.

Nos proponemos centrarnos en el modelo pedagdgico que identifica nuestra Institucion Educativa Sebastian De Belalcazar: “modelo histérico social”,
en el cual los alumnos desarrollan su personalidad y sus capacidades cognitivas en torno a las necesidades sociales para una colectividad, en
consideracion del hacer cientifico.

S e pretende capacitar para resolver problemas sociales, para mejorar la calidad de vida de una comunidad. El trabajo es principalmente solidario.

En este modelo los procesos de ensefianza y aprendizaje se llevan a cabo por medio de una interaccion equilibrada entre docente, alumnos y saber,
ubicados en un contexto real, en el que trabajaremos como estrategia metodoldgica fundamental el desarrollo de nuestro lenguaje que nos ayuda a
comprender como comunicarnos en cada etapa de la vida. A través del interactuar diario con las demas personas expresando nuestros sentimientos,
ideas y diferentes maneras de ver y percibir la vida.

En este sentido es necesario implementar didacticas, o realizar otras actividades en el aula que promuevan los procesos de comprension, expresion
y comunicacion en los diferentes pensamientos de la lengua castellana desde una dinamica de participacion, interaccion y diferenciacion y que genere
procesos de comunicacion dinamica. Para ello se propone desde los primeros afios de escolaridad la implementacién de situaciones comunicativas
gue sean la herramienta fundamental para la ensefianza de la lengua.

Se trata de proponer situaciones significativas que generen oportunidades de construccion, confrontacién y busqueda de estrategias, comprensiones
y conocimientos por parte de los estudiantes, ademas del debate, el juego, la evaluacién, la autoevaluacion y la heteroevaluacion.
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CONOCIMIENTOS | A partir del dialogo, consultas e interaccion con las Tic, promover los conocimientos que el estudiante tiene en su registro de
PREVIOS procesos de aprendizaje

EXPOSICION Se refiere a la presentacién de un contenido, cuya finalidad es dar a conocer aspectos relevantes de él. Puede ser dirigido por el

profesor, participantes o grupo de ellos. Permite presentar informacién de manera ordenada. No importa el tamafio del grupo al que

se presenta la informacion.

PREGUNTA Y/O | Consiste en un interrogatorio o dialogo que se establece con el alumno, esto estimula en el alumno la reflexion, cooperaciéon y la
DIALOGO participacion activa en el proceso de aprendizaje. Promueve la investigacion. Estimula el pensamiento critico. Desarrolla habilidades

para el analisis y sintesis de informacion.

SIMULACIONY | Aprender a partir de la accion tanto sobre contenidos como sobre el desempefio de los alumnos ante situaciones simuladas.

JUEGO Promueve la interaccion y la comunicacion. Es divertida. Permite aprendizajes significativos.

LLUVIA DE IDEAS | Cada participante emite su opinién o exprese sus puntos de vista en relacion con un tema especifico, en un clima informal, donde
no sea criticado y se respete la opinion que se expresa con el fin de producir ideas o soluciones nuevas u originales.

JUEGOS DE Es presentar una determinada situacion de la vida real asumiendo los roles del caso, con a la finalidad de ser mejor comprendido
ROLES por el grupo. Abre perspectivas de acercamiento a la realidad. Desinhibe. Motiva. Fomenta la creatividad.

ESTUDIO DE El grupo de participantes estudia analitica y de manera muy minuciosa y exhaustiva un caso dado con todos los detalles, para
CASOS extraer

Conclusiones ilustrativas. Acercar una realidad concreta aun ambiente académico por medio de un caso real o disefiado. Es
interesante. Se

Convierte en incentivo. Motiva a aprender. Desarrolla la habilidad para analisis y sintesis. Permite que el contenido sea mas

significativo para los alumnos.

TUTORIALES Los estudiantes deben guias que le permiten construir el conocimiento autbnomo necesario para resolver los problemas, que

provienen de la realidad. Favorece el desarrollo de habilidades para el andlisis y sintesis de informacién. Permite el desarrollo de

actitudes positivas ante problemas. Desarrolla habilidades cognitivas y de socializacion.

JUEGOS Los juegos generan contextos donde el lenguaje es significativo y Gtil, ademas promueven la participacion y la cooperacion.

ESTRATEGIAS DE | Sirven para localizar la informacién relevante, permiten lo esencial de lo no esencial. Entre ellas esta el subrayado, el resumen, el
SELECCION esquema y la extraccion de idea principal.
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- Evaluacion de conducta
de entrada sobre los
conocimientos que el
estudiante tiene sobre el
area.
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- Al iniciar el afio lectivo se realizaran pruebas a
los estudiantes a partir del dialogo,
conversatorios con sus pares, concursos de
saberes, para promover los conocimientos que el
estudiante tiene en su registro de procesos de
aprendizaje

-Se hara durante los primeros
quince dias de inicio del afio
escolar.

- Trabajo individual o |- Buscar en diferentes fuentes informaciéon sobre | - Una por periodo.
grupal. el tema asignado para adquirir conocimientos

previos y luego socializarlo en clase.
- Trabajo individual o |- Se reunen en equipos de trabajo para leer y | - Uno individual
grupal. analizar un documento para socializarlo en el | - Uno grupal

grupo

- Trabajo individual.

- Desarrollar diferentes tipos de actividades
lidicas como crucigramas, sopas de letras,
acrosticos y anagramas que permitan relacionar
los conocimientos adquiridos con la agilidad
mental.

- Dos por periodo.

- Trabajo individual o |- En equipos de trabajo, consultar sobre un tema | - Una por periodo
grupal. dado, apropiarse de él para proceder a compartirlo
con sus comparfieros de clase.
- Trabajo individual o |- Leery analizar diferentes situaciones cotidianas | - Por Periodo -
grupal. 0 problemas practicos para tratar de encontrar la | Contextualizado al tema de

solucién mas pertinente.

clase.

- Trabajo individual.

- Llevar de forma organizada la sintesis de los
contenidos y ejercicios desarrollados a lo largo del
periodo.

- Una revision por periodo.

- Trabajo individual.

- Sustentar en una prueba escrita los diferentes
contenidos trabajados a lo largo del periodo.

- Por Tema Tratado en clase.
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Consulta sobre_ la Informatica, su influencia en la
evolucion del hombre y las diferentes formas de
produccion que se han presentado a través de la
historia.

Investiga sobre EI Computador y las partes del
Computador

Acompafiamiento del Docente y compafieros, en
actividades Trabajos de clase.

Acompafamiento del Nucleo familiar.

Consultas y Trabajos Individuales, que promuevan la
integracion apropiada a la clase.

DANE: 105001007111

Consultas en Internet
socializacion en la clase.

y Talleres, vy

Dibujar o llustrar con
computador y sus partes

Imagenes el

Crea y redacta una historieta sobre la evolucion de la
tecnologia.

Elaborar cuadro comparativo sobre la tecnologia
antes y ahora.

Acompainiamiento del Docente y compafieros, en
actividades Trabajos de clase.

Acompafamiento del Nucleo familiar.

Consultas y Trabajos Individuales, que promuevan la
integracion apropiada a la clase

Consulta sobre la Tecnologia, evolucion e
influencia en el desarrollo de la humanidad

Elaboracion de resumen a partir de una
narracion escuchada.

Utiliza las Tic en la solucién de actividades de la vida
cotidiana.

Utiliza las aplicaciones informéaticas; video y audio en
el desarrollo de las actividades académicas.

Acompafamiento del Docente y compafieros, en
actividades Trabajos de clase.

Acompafiamiento del Nucleo familiar.

Consultas y Trabajos Individuales, que promuevan la
integracion apropiada a la clase

Elabora Trabajos digitales utilizado el
Procesador de Texto para la elaboracion
presentacion de Consultas y Talleres.
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Realiza la lectura de apoyo y de acuerdo a esta,
escribe en tu cuaderno los términos que estan
subrayados, busca su definicion.

Los estudiantes deberan de elegir un artefacto o
herramienta que se haya utilizado en “Alicia en el pais
de las maravillas” con el cual haran un guion grafico
con el comic, la evolucién que ha tenido a través del
tiempo.

e Eltrabajo se realizara individual

e Guardar y descargar en formato PDF o copiar

el enlace

Realiza una sopa de letras de los términos consultado
en tu cuaderno y resuélvela.

Realizacion de un comic sobre la evolucién de la
tecnologia. Utilizando la plataforma de
STORYBOARDTHAT
https://www.storyboardthat.com/account/logon

Jugando aprendo, ingresa al siguiente enlace donde
encontraras varios juegos, realiza el juego hablemos de
software, clic en el enlace. www.cerebriti.com/juegos-
de-tecnologia/hablemos-de-software y de esta manera
repasaremos lo aprendio en las clases, si resuelves el
juego, puedes retar a un amigo y escoger otro juego
que te interese de la pagina. De esta manera reforzaras
conocimientos sobre Tecnologia.

DANE: 105001007111

Observar el video Historia de la Tecnologia

De acuerdo al video, dibuja en tu cuaderno
una linea de tiempo de la historia de la
tecnologia hasta la actualidad.

De igual manera escribe 10 conceptos
"palabras claves" tecnolégicos con su
respectiva definicién.

Creacion de presentaciones en PowerPoint.

Utilizacién de las diferentes herramientas de disefio
Que son animaciones, transiciones, sonido, botones
de acciéon, marcadores, fondos personalizados,
formas.

Observar el siguiente video sobre los sistemas
tecnologicos youtu.be/Ps39czdfW5Y

Utilizando el procesador de texto Word realiza un
documento con los siguientes términos.

Tecnologia, Informatica, Software, Hardware, Sistema
operativo. Computador.

Elabora el siguiente taller
e Consulta que es Web 2.0
e Realiza un resumen sobre la historia de los
blogs
e Define que es un blogs y para queé sirve

Ingresar a un documento de Word y utiliza
en el menu insertar la herramienta de tabla.
Elabora la tabla con las siguientes
especificaciones.

Ingresar a la siguiente pagina
www.educima.com/crosswordgenerator.php
con base a la anterior consulta realiza un
crucigrama de 10 términos.
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e Socializacion los conceptos de entrada,
procesamiento y salida para entender qué es y
como funciona un sistema.

e Trabajo en equipos

e Orientacion Compromiso asincronico

e Mencionay explica cuales son las tipos de blogs
gue existen

e Que aplicaciones se pueden realizar un blog.

e Consulta cuales son las paginas utilizadas para
crear blog.

Observar el siguiente video.
www.youtube.com/watch?v=BHBRmeEvV8fY, Segun
el video observado, responde y consulta las
siguientes preguntas:
e ¢ Qué es PowerPoint?
e ¢ Qué son herramientas multimediales?
e Cudles son los pasos para ingresar a
PowerPoint?
e ;Qué diferencia hay entre diapositiva y
presentacion de PowerPoint?
e Consulta en internet acerca de qué tipo de
imagenes pueden ser desagrupadas en el
presentador de diapositivas.

Consulta y explica paso a paso, como se inserta un
video o pelicula en una presentacion de PowerPoint y
en que formato debe de tener.

¢ Investiga en internet acerca de la calidad de las
imagenes en un video y sus caracteristicas
fisicas.

e Ejercicio practico elabora una presentacion en
PowerPoint teniendo presente las indicaciones a
continuacion.

e Crea una diapositiva en PowerPoint.

e Busca una reflexién que sea de tu agrado.

e Descarga una melodia para colocar de fondo en
la presentacion.

e Empieza a editar la reflexion en PowerPoint,
teniendo presente formato de imagenes, sonido,
texto, disefio.

Segun el video y de acuerdo a la consulta
antes realizada, elabora una historieta en
una presentacion en PowerPoint, donde
expliques el entorno de Excel, utiliza
imagenes, sonidos, efectos y transiciones.
La historieta puede contener dos o mas
personajes.

Observar el siguiente video como apoyo
para la consulta
www.youtube.com/watch?v=bAPDk8QRbdO
Utilizando la misma presentacion de
Geneally realizada por los equipos de
robdtica, realiza la siguiente consulta con
base al video.

¢, Qué es un proceso tecnoldgico?

¢Cuales son las fases del proceso
tecnologico? describir cada una.

Describir dos ejemplos de proceso
tecnoldgicos.

3. Dibuja un diagrama del proceso

tecnolégico de los siguientes productos
Proceso tecnolégico: Hacer un diagrama
sobre como se elabora el papel y expliquen
SuS pasos.

Pegar el dibujo o imagen en la misma
presentacién de geneally
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